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3D STARTUP DESCUBRE Y FORTALECE
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INTRODUCCION

Un proyecto de emprendimiento, utilizando el método 3D Startup
comienza con una observacidn, esto es, con algo que llama la atencion
del emprendedor. Por ejemplo, un emprendedor que pretende iniciar
un negocio en linea puede notar que cierto tipo de sitios no reciben
trafico y preguntarse por qué pasa eso. Una emprendedora, al observar
que algunos canales de YouTube tienen pocos suscriptores y muchas
vistas, puede empezar una investigacion para entender las causas de ese

fendmeno.

;Qué hacen los emprendedores expertos para dar seguimiento a esas
observaciones? ;De qué manera puedes tu dar seguimiento a tus
observaciones del mundo emprendedor? En este video analizaremos el
método 3D-Startup, un método holisitco para la implementacion de ideas

y proyectos.
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EL METODO 3:D STARTUP

En los fundamentos del método 3D-Startup se encuentra un vinculo al método
cientifico que nos permitira realizar un proyecto, sin considerar al error como
un fracaso, sino aprender a ser un observador e iterar nuevamente, haciendo
los ajustes pertinentes. Sin reprimirnos, sin sabotearnos, sin juzgarnos
emocionalmente. Se trata de hacer de un acto emprendedor un acto holistico.

El método consta de 3 etapas de 3 pasos cada una:

|. Etapa dreamer:
Se hace una observacion.
2. Se plantea una pregunta.

Se formula una hipétesis o explicacién que pueda ponerse a prueba.

Il. Etapa devicer:
Se realiza una prediccion con base en la hipétesis.
Se elabora un plan.

Se anticipan los riesgos.

Ill. Etapa doer:
Se ponen a prueba las predicciones.
Se repite el proceso.

Se itera.
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EJEMPLO DEL METODO 3-D STARTUP:

No entra gente al restaurante

Acerquémonos intuitivamente al método aplicando sus pasos a la resolucion

de un problema cotidiano.

|. DREAMER

La etapa dreamer estd compuesta por 3 pasos que son los siguientes:

1. Haz una observacién
Supongamos que decidiste abrir un restaurante. Rentaste un local, lo decoraste,
contrataste al personal, y desarrollaste un exquisito menu. Sin embargo, la

gente no entra al restaurante.

Restaurante -

() OBSERVACION

ila gente vo entral
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2. Plantea una pregunta.

sPor qué no entra gente a mi restaurante?

@) PREGUNTA:

iPor qué no
entra la gente?

3. Elabora una hipétesis.
Una hipotesis es una posible respuesta a una pregunta, que de alguna manera
puede ponerse a prueba. Por ejemplo, nuestra hipdtesis en este caso seria que

la gente no entra al restaurante porque cree que es un restaurante caro.

. , 3) HIPoTESIS:

iQuiza la gente
cree que s caro!

Esta hipoétesis no es necesariamente la respuesta correcta, sino una posible
explicacion que podemos comprobar para ver si es correcta o si necesitamos

proponer otra.

® 2018 EMPRENDIENDO VILLAEMPRENDIENDO.COM



3D STARTUP

DESCUBRE Y FORTALECE

tu personalidad emprendedora.
w

lIl. DEVICER

Ahora entraremos a la etapa dos, la etapa devicer compuesta por 3 pasos:

4. Haz predicciones.

Una prediccién es un resultado que esperariamos obtener si la hipotesis es
correcta. En este caso, podriamos predecir que si la gente no entra porque
considera que es un restaurante caro, colocando los precios en la entrada para

mostrar que son accesibles para la mayoria, deberia solucionar el problema.

MENV

@) PREDICCION:
Vaggstuchi $ \
?f:?ittﬁm 3 | St coloco un mentr en (a entrada
i;::ziﬁm " para que vean que los prectos som
O Cisar: 1 accestbles entonces [a gente entrara.
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5. Elabora un plan.

Desarrolla un plan de ejecucion considerando los recursos que necesitas para

la implementacion y medicidn de los resultados.

MENU G) PLAN:

V%%Lwch: $32
titosa: . . .o , e
13 Necesito tmprimaty un menit amplificado para que

N e sea altamente visible. Un atril de madera y a una
9“@ 2 C . , .

pan Casar: $1 persona que cuente cuantas personas lo vieron y
cuantas entraron despuss de haberlo hecho.

6. Anticipa los riesgos.

Para anticiparte a los riesgos es importante realizar una investigacion que te
revelarad si el plan requiere de una autorizacidn por parte de las autoridades y
de proteccion civil para colocar un atril sobre la acera. En caso de no tener el

permiso se debe conocer cual podria ser la sancion. Después se procede a la

ejecucion.
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[1l. DOER

7. Pon a prueba las predicciones

Para probar la hipotesis, necesitamos realizar un experimento asociado con la
prediccién. En este caso, por ejemplo, podriamos colocar el mentu de forma

visible y atractiva en la puerta del restaurante y observar si funciona.

MENU \

\/Qggyl,umdn:

sTo;;gj;ffa' @) PRUEBA DE LA PREDICCION:
Arrozote:

Coloca el mentt en [a enfrada
y realiza el expertmento,

« Si la gente entra, entonces la hipoétesis es viable y es probable que fuera acertada.

« Si la gente no entra, entonces la hipétesis no es viable y es probable que no fuera

acertada.
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Los resultados del experimento pueden respaldar o contradecir la hipétesis.
Los resultados que la respaldan no prueban de manera contundente que es
correcta, pero si que es muy probable que lo sea. Por otro lado, si los resultados
contradicen la hipdtesis, probablemente ésta no sea correcta. Un resultado
contradictorio significa que podemos descartar la hipdtesis y proponer una
nueva. A menos que hubiera un defecto en el experimento (algo que siempre
debemos considerar), por ejemplo que ese dia llovié y la gente no camind por

la acera.

8. Prueba y repite el experimento
Es momento de analizar nuestros resultados y utilizarlos para guiar nuestros

siguientes pasos.

Y EL RESULTADO ES:

i€l restaurante tiene
comensales!

i€l restaurante sigue
vacio!

iLa hipotests se confirmal iLa hipotesis o se confirmal
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9. Tiempo de iterar

« Si la hipdtesis fue acertada, podriamos realizar otras pruebas para mejorar el
resultado. Por ejemplo, podriamos investigar por qué el restaurante no esta lleno.
« Si la hipdtesis fue rechazada, elaborariamos una nueva. Por ejemplo, la
siguiente hipotesis podria ser que el local se encuentra en una mala ubicacién

geografica.

En la mayoria de los casos, el método es un proceso repetitivo tal como sucede
con el método cientifico. En otras palabras, es un ciclo mas que una linea recta.
El resultado de una primera ronda se convierte en la informacién que mejora

la siguiente ronda de elaboracion de preguntas.

i€l restaurante sigue
vacio!

i€l restaurante tiene

comensales!

l/ Q) ITerA:

Hmim, quiza sea la
ubicacion del local.

Pero... ipor qué no esta

([eno el restaurante?
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